
数学

【课型模板-统计概率】

【小学案例】

《摸球游戏》教学设计

（一）三维目标

1.知识与技能目标：通过摸球游戏的活动，体会有的摸球结果是必然现象，有的摸球结果是随机现象。

2 过程与方法目标：通过探索摸球所发生的结果，感受摸球的随机现象发生的可能性有大有小，能对一些

简单的随机现象的可能性大小作出定性描述，并进行交流。

3.情感态度与价值观目标：在活动交流中培养学生合作意识，获得良好的情感体验。

（二）教学重难点

1.重点：体会时间发生的可能性有大有小。

2.难点：会根据给定的条件设计符合要求的事件。

（三）教学过程

1.问候歌

《向快乐出发》

向快乐出发，世界那么大，任风吹雨打，梦总会到达

上课铃响啦，大家快坐好，数学很奇妙，一起去探索

2.导入：（情境导入）

【常用话术】欢迎大家来到非常奇妙的数学课堂。

【情境创设】森林里举办了一次抽奖活动，每个人从自己面前的盒子里拿出一只球，谁先拿到白球谁就是

赢家。熊大的盒子里有 7只白球，1只红球；熊二的盒子里有 1 只白球，7只红球；光头强的盒子里只有 8

只红球。大家猜一猜谁最有可能是赢家呢？

【转述】有人猜熊大，有人猜熊二！

【评价】看来大家都很有奇思妙想啊！

【过渡】谁摸到白球的可能性更大呢？带着这个问题，让我们一起走进今天的课堂——摸球游戏。

3.新授

活动一：创设情境，初步感知

【提问】请大家认真观察大屏幕中的图片，分别从这些盒子中任意摸出一个球，说一说每个盒子可能摸到

什么球？

【转述】他说第 1盒能摸到红球，第 2盒能摸到白球，第 3、4、5盒可能摸到白球也可能摸到红球。

【评价】你不仅观察的很认真。说的也非常清楚。



【提问】哪个盒子摸到白球的可能性最大，哪个盒子摸到白球的可能性最小？

【转述】第 2盒全是白球，所以摸到白球的可能性最大，第 1盒全是红球，所以摸到白球的可能性最小。

【评价】你的想法真独特，老师都没有想到呢。

活动二：动手操作，合作解决

①提出假设（方案设计）

【提问】从第 3、4、5盒中摸出白球的可能性一样吗？

【转述】不一样。

【评价】对，可能性是有大有小的。大家都很有创见。

【提问】那大家来猜一猜哪个盒子中摸到白球的可能性最大呢？

【转述】你猜第 5盒中摸到白球的可能性最大。

【评价】你的想法很有新意，了不起！

②探索验证（方案讨论）

【提问】请大家前后桌四人为一小组，讨论一下，为什么从第 5盒中摸到白球的可能性最大呢？

【转述】他说他们组认为因为第 5盒中白球数量最多。

【评价】你的表达特别清楚，让大家一听就懂！

【提问】第 3盒和第 4盒中哪个摸到白球的可能性最大呢？

【转述】他说这两个盒子中白球数目是一样的，所以可能性也是一样的。

【评价】你能从这个角度来分析，离正确答案已经很接近了。

【提问】再认真想一想，这两个盒子中球的总个数一样吗？

【转述】他说第 3 盒一共有 4 个球，其中白球有 1 个；第 4 盒一共有 8 个球，其中白球有 1 个。所以第 3

盒中摸到白球的可能性更高。

【评价】你的思路新颖流畅，启发了老师和同学们！

③规律总结

【提问】结合刚才的探索过程，能不能试着总结出我们应该怎样判断摸球游戏中的可能性大小呢？有没有

哪位同学可以给大家分享呢？

【转述】他说盒内只有一种颜色的球时，摸到这种颜色球的可能性最大，一定能摸到；盒内有两种颜色的

球时，摸到两种球的可能性有大有小，占比越大，可能性就越大。

【追问】那由此我们可以判断出熊大熊二光头强谁是赢家吗？

【转述】熊大。

【评价】你的回答简直让人刮目相看，太精彩了！

活动三：巩固练习

【常用话术】这节课大家的表现都非常棒！接下来我们来玩一个胜利大赢家的小游戏，给一个盒子中放 6

个球，要让摸到白球的可能性比红球大，怎样设计盒内的六个球才能满足要求呢？看谁说的又快又准！

【转述】你说可以放 4个白球，2个红球。

【评价】真棒！恭喜你成为了今天的大赢家！能不能给大家分享一下你获胜的秘诀呢？

【转述】你说你是根据占比越大，可能性就越大设计的。

【评价】你的表现这么棒！老师真为你骄傲！

4.小结

【常用话术】这节课已经接近了尾声，哪位同学来给大家分享一下今天的收获呢？

【转述】他说他体会到了摸球游戏中的可能性大小。感受到了游戏中也有数学知识。

【评价】老师非常开心你能有这样的收获！希望你能更喜欢数学课。

5.作业

我们的课程虽然结束了，但是学习不能停止。请大家课后找一找生活中有哪些应用到可能性大小的例子。

（四）板书设计



【中学案例】

《从统计图分析数据的集中趋势》教学设计

（一）三维目标

1.知识与技能目标：进一步理解平均数、中位数、众数的实际含义。能从条形统计图、扇形图中获取信息，

求出或估算出相关数据的平均数、中位数、众数。

2过程与方法目标：初步经历数据的获取、并求出或估算出相关数据的平均数、中位数、众数的过程，发

展学生初步的统计意识和数据处理能力。

3.情感态度与价值观目标：通过探索活动，培养学生的探索精神和创新意识。培养学生合作探究的学习态

度，增强集体荣誉感，提高学生运用知识解决实际问题的能力。

（二）教学重难点

1.重点：能从条形统计图、扇形图中获取信息，求出或估算出相关数据的平均数、中位数、众数。

2.难点：能正确求出一组数据的平均数、中位数、众数。

（三）教学过程

1.问候歌

《我相信》

随风奔跑自由是方向，敢爱敢恨勇敢闯一闯

探索数字图形的奥妙，围绕数学快乐的成长

2.导入：（情境导入）

【常用话术】欢迎大家来到非常奇妙的数学课堂。

【情境创设】为了检查面包的质量是否达标，随机抽取了同种规格的面包 10 个，这十个面包的质量如大屏

幕中的图片所示。你能看出这 10个面包质量的众数是多少？平均数是多少？

【转述】有同学说把图中的数据列出来再找众数和平均数！

【评价】看来大家都很有奇思妙想啊！

【过渡】有没有办法借助图形直接判断呢？带着这个问题，让我们一起走进今天的课堂——从统计图分析

数据的集中趋势。

3.新授

活动一：创设情境，初步感知

【提问】甲、乙、丙三支青年排球队各有 12 名队员，三队队员的年龄情况如大屏幕中条形统计图所示，你

能从图中分别看出三支球队队员年龄的众数吗？

【转述】他说甲队年龄的众数是 20，乙队年龄的众数是 19，丙队年龄的众数是 21。

【评价】回答问题又响亮又正确！

【追问】你能再跟大家分享一下你是怎么做的吗？

【转述】这位同学说众数是一组数据中出现次数最多的数，再结合条形统计图的特点，纵轴的人数也就是

出现次数，所以最多的人数对应的年龄就是众数。

摸球游戏

白球 红球

第 3盒 1 3

第 4盒 1 7

第 5盒 7 1



【评价】这样分析确实高人一筹。

【提问】那大家能从图中分别看出三支球队队员年龄的中位数吗？有哪位同学可以跟大家分享一下她的思

路吗？

【转述】你说三队都是 12人，所以中位数应该是按大小顺序排序中间两个数的平均数。

【评价】看来你对我们中位数的概念掌握得非常牢固。

【提问】那你有办法在图中快速找出吗？

【转述】他说甲队年龄的中位数是 20，乙队年龄的中位数是 19，丙队年龄的中位数是 21。

活动二：动手操作，合作解决

①提出假设（方案设计）

【提问】如果我们要计算三支球队队员的平均年龄应该怎么办呢？

【转述】他说求出年龄和再除总人数就好了。

【评价】非常棒！很有创见。

【过渡】结合条形图，有没有更快的估算的办法呢？我们来继续探讨吧！

②探索验证（方案讨论）

【提问】请大家前后桌四人为一小组，讨论一下，怎么估计平均年龄呢？小组之间互相交流一下自己的想

法。

【转述】他说他们组认为可以根据众数来估算，因为众数是出现次数最多的数，比较接近平均数。

【评价】你的表达特别清楚，让大家一听就懂！

【提问】有没有哪一组有不同的想法呢？

【转述】他说他们组认为可以以众数为基准再结合众数两侧的数据来估算。所以猜测甲队的平均年龄是 20，

乙队的平均年龄比 19多，丙队的平均年龄比 21 少。

【评价】你的思路新颖流畅，启发了老师和同学们！

【提问】现在请大家动手计算一下吧，看你的估计是否准确。

【转述】估算是准确的。

【评价】集体的力量大于一切，你们已经证明了。

③规律总结

【提问】结合刚才的探索过程，能不能试着总结出我们应该怎样结合条形统计图确定中位数、众数、平均

数呢？有没有哪位同学可以给大家分享呢？

【转述】他说众数是出现频次最高的数，中位数是从左往右数数目位于中间的数，平均数可以结合众数进

行估算。

【评价】你的回答简直让人刮目相看，太精彩了！

活动三：巩固练习

【常用话术】这节课大家的表现都非常棒！接下来我们来玩一个一战到底的小游戏，结合大屏幕中的图片

估算出这十个面包的平均质量？

【转述】你说是介于 99和 100 之间。

【评价】真棒！恭喜你是今天的获胜者！能不能给大家分享一下你获胜的秘诀呢？

【转述】你说你是根据同一水平线上，100 出现次数最多所以是众数，再对比 100 上下的数据可以估计出

是比 100 小的数。

【评价】你的表现这么棒！老师真为你骄傲！

4.小结

【常用话术】这节课已经接近了尾声，哪位同学来给大家分享一下今天的收获呢？

【转述】他说他学会了从条形统计图中找中位数、众数、平均数的方法。感受到了自主探究获得成功的喜

悦。

【评价】老师也为你感到开心！希望你能更喜欢数学课。



5.作业

为了巩固今天的学习成果，需要大家课后完成一些任务：小组合作研究一下怎么快速根据扇形图分析中位

数、众数、平均数。

（四）板书设计

从统计图分析数据的集中趋势

甲队 乙队 丙队

众数 20 19 21

中位数 20 19 21

平均数 20 19.3 20.6
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